Вопросы к экзамену по курсу 
«Основы алгоритмизации и программирования»
для студентов 1 курса дневной формы обучения 

специальность 1-40 01 01 «Программное обеспечение информационных технологий»

(на основе материалов лекций 2-го семестра)

1. Краткий обзор агрегатного типа struct.
2. Массивы структур.
3. Понятие объединения union.
4. Правила объявления класса в языке C++.
5. Конструкторы и деструкторы класса в языке C++.

6. Особенность типа struct в языке C++.

7. Простой пример реализации класса в языке C++.

8. Пример использования класса и объектов в языке C++.

9. Пример реализации класса для организации обработки символьной строки.

10.  Пример реализации класса для организации обработки одномерного массива целочисленных значений.

11. Инициализация объектов.
12. Указатель this.
13.  Постоянные функции-члены класса.

14. Массив объектов.

15. Статические переменные-члены и функции-члены класса.

16. Дружественные функции.
17. Класс, содержащий переменную-член типа класс.
18. Сложность больших программных систем.
19. Пять признаков сложной системы.

20. Роль декомпозиции, абстракции, иерархии при построении сложных систем.
21. Объектная модель.
22.  Объектно-ориентированные программирование, проектирование, анализ.
23.  Базовые понятия ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

24.  Наследование классов в языке С++.

25.  Пример программы с наследованием классов.

26.  Переопределение функций-членов внутри производного класса.

27.  Виртуальные функции в языке С++.

28.  Перегрузка операторов в языке С++. Общие понятия.

29.  Пример перегрузки унарных и бинарных операторов в языке С++.

30.  Основные правила перегрузки операторов в языке С++.

31.  Понятие потоков в языке С++.

32.  Ввод данных с помощью объекта cin в языке С++.

33.  Вывод данных с помощью объекта cout в языке С++.

34.  Файловые потоки в языке С++.

35.  Основы работы с текстовыми файлами в языке С++.

36.  Обработка текстовых файлов на основе встроенных методов.

37.  Основы работы с двоичными файлами в языке С++.

38.  Обработка двоичных файлов с компонентами типа struct.

39.  Прямой доступ в двоичных файлах.
