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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Типовая учебная программа «Языки программирования» разработана для студентов специальности 1-40 01 01 Программное обеспечение информационных технологий высших учебных заведений. Программа составлена в соответствии с требованиями Образовательного стандарта ОСРБ 1-40 01 01-2007 и типового учебного плана специальности 1-40 01 01 Программное обеспечение информационных технологий. Она предусматривает требования к содержанию лекционного материала, перечню тем лабораторных занятий и курсовых проектов по данному курсу.
Целью изучения курса является подготовка специалиста владеющего фундаментальными знаниями языков программирования.
Задачи курса
В результате лекционных, лабораторных и самостоятельных занятий в рамках предложенной программы студент должен:
· понимать  концепции,  положенные  в  основу современных языков программирования;
· обладать   навыками  необходимыми   для   изучения   новых  языков программирования;
· иметь опыт разработки, тестирования, отладки и документирования программ с использованием современных инструментальных средств.
Для изучения курса «Языки программирования» необходимы знания по следующим дисциплинам: «Основы алгоритмизации и программирования», «Основы компьютерной техники», «Структуры и алгоритмы обработки данных».
В результате изучения дисциплины обучаемый должен:
знать:
· синтаксис и семантику языка высокого уровня (например, Си);
· синтаксис и семантику машинно-ориентированного языка низкого
уровня (например, Ассемблер);
-
принципы и технологии построения трансляторов; 

уметь:
· программировать на языках программирования высокого и низкого
уровня (например, Си и Ассемблер);
· исследовать исходный и исполняемый код программ, написанных на
языках программирования высокого и низкого уровня;
· выполнять отладку и тестирование программ, написанных на языках
программирования высокого и низкого уровня.
Программа рассчитана на объем 304 учебных часа, из них - 152 аудиторных. Примерное распределение аудиторных часов по видам занятий: лекций - 68 часов, лабораторных работ - 68 часов, курсовое проектирование -16 часов.
Примерный тематический план курса - в соответствии с таблицей 1.
Таблица1
	№ пп
	Наименование раздела, темы
	Всего
	Лекции (часы)
	Лабораторные занятия (часы)

	1
	2
	3
	4
	5

	
	
	
	68
	68

	1.
	Раздел 1. Язык программиро​вания высокого уровня
	68
	34
	34

	1.1.
	Тема 1. Основные элементы языка
	
	6
	6

	1.2.
	Тема 2. Сложные типы данных
	
	6
	6

	1.3.
	Тема 3. Подпрограммы
	
	6
	4

	1.4.
	Тема 4. Динамические структуры данных
	
	8
	8

	1.5.
	Тема 5. Файлы
	
	4
	6

	1.6.
	Тема 6. Дополнительные возможности изучаемого языка программирования
	
	4
	4

	2.
	Раздел 2. Машинно-ориентированный язык программирования
	68
	34
	34

	2.1
	Тема 7. Языки, уровни и виртуальные машины
	
	2
	

	2.2.
	Тема 8. Архитектура машины
	
	4
	2

	2.3.
	Тема 9. Синтаксис и семантика машинно-ориентированного языка
	
	4
	4

	2.4.
	Тема 10. Система команд машины
	
	8
	8

	2.5.
	Тема 11. Подпрограммы
	
	4
	4

	2.6.
	Тема 12. Практика использования машинно-ориентированного языка
	
	8
	10

	2.7.
	Тема 13. Основы построения трансляторов языков программирования
	
	4
	6


СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
Раздел 1. ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ ВЫСОКОГО УРОВНЯ
Тема 1. ОСНОВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ ЯЗЫКА
Основные понятия языка. Структура программы. Простые типы данных. Операции и их приоритет. Выражения. Операторы. Простейщий ввод/вывод.
Тема 2. СЛОЖНЫЕ ТИПЫ ДАННЫХ
Массивы. Работа с массивами. Строки. Работа со строками. Структуры. Работа со структурами.
Тема 3. ПОДПРОГРАММЫ
Структура    пользовательской    подпрограммы.    Организация вызова подпрограммы. Рекурсивные подпрограммы.
Тема 4. ДИНАМИЧЕСКИЕ СТРУКТУРЫ ДАННЫХ
Организация динамических структур данных. Списки. Кольца. Стеки. Очереди. Двоичные деревья. Операции над динамическими структурами данных.
Тема 5. ФАЙЛЫ
Файлы. Работа с файлами. Организация ввода/вывода.
Тема 6. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ ИЗУЧАЕМОГО ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ
Специфические операторы. Специфические типы данных. Специфические возможности изучаемого языка программирования высокого уровня. Особенности стандартов изучаемого языка высокого уровня.
Раздел 2. МАШИННО-ОРИЕНТИРОВАННЫЙ ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ
Тема 7. ЯЗЫКИ, УРОВНИ И ВИРТУАЛЬНЫЕ МАШИНЫ
Проблема трансляции программы с языка высокого уровня на машинный язык. Интерпретация и компиляция. Многоуровневая компьютерная организация. Современные многоуровневые машины. Развитие многоуровневых машин. Создание программ для различных платформ.
Тема 8. АРХИТЕКТУРА МАШИНЫ
Общий обзор машины. Архитектура микропроцессора. Форматы команд. Адресация.
Тема 9. СИНТАКСИС И СЕМАНТИКА МАШИННО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ЯЗЫКА
Структура программы. Типы данных. Директивы определения данных и сегментации. Операции и выражения. Ассемблирование и линковка программы. Интерфейс с языками высокого уровня.
Тема 10. СИСТЕМА КОМАНД МАШИНЫ
Режимы адресации. Команды пересылки данных. Арифметические команды. Команды изменения потока управления. Команды условных переходов. Команды для работы со строками и массивами.
Тема 11. ПОДПРОГРАММЫ
Использование библиотек. Выполнение операций со стеком. Объявление и использование подпрограмм. Передача параметров. Рекурсия.
Тема 12. ПРАКТИКА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ МАШИННО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ЯЗЫКА
Приемы работы со сложными типами данных. Макросредства. Оценка производительности программы. Доступ к оборудованию. Интерфейс с операционной системой. Дизассемблирование и отладка. Идентификация ключевых структур языков высокого уровня.
Тема 13. ОСНОВЫ ПОСТРОЕНИЯ ТРАНСЛЯТОРОВ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ
Модель анализа-синтеза компиляции. Лексический анализ. Синтаксический анализ. Семантический анализ. Фазы компилятора. Препроцессоры и ассемблеры. Инструментарий для создания компиляторов.
КУРСОВОЕ ПРОЕКТИРОВАНИЕ
Студент должен, используя среду программирования разработать курсовой проект.
Целью курсового проектирования является применение на практике знаний, умений и навыков, полученных в ходе изучения курса.
В состав курсового проекта входят:
· пояснительная записка;
· графическая часть;
· работающее программное средство.
Пояснительная записка должна отражать основные этапы разработки программного средства.
ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ТЕМ КУРСОВЫХ РАБОТ
1. Разработка транслятора языка программирования
3. Разработка текстового редактора
4. Разработка графического редактора
5. Разработка файлового менеджера
6. Разработка драйвера операционной системы
7. Разработка компьютерной игры
ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ТЕМ ЛАБОРАТОРНЫХ РАБОТ
1. Знакомство со средой программирования. Разработка, трансляция, компоновка, вьполнение и отладка на примере простой программы.
2. Программирование  вычислительных задач с использованием форматированного вывода данных.
3. Программирование задач обработки структур данных.
4. Программирование задач с вызовом функций для работы с файлами.
5. Программирование задач на машинно-ориентированном языке программирования с организацией доступа к оборудованию.
ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ ПРОГРАММ
1. Операционная система (например, Windows)
2. Среда программирования (например, Microsoft Visual Studio .NET)
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