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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

1.1. Цель преподавания дисциплины  

Целью изучения курса является подготовка специалиста, владеющего фундаментальными знаниями языков программирования низкого уровня.
Задачи курса
В результате лекционных, лабораторных и самостоятельных занятий в рамках предложенной программы студент должен:

· понимать  концепции,  положенные  в  основу современных языков программирования;

· обладать   навыками  необходимыми   для   изучения   новых  языков программирования;

· иметь опыт разработки, тестирования, отладки и документирования программ с использованием современных инструментальных средств.

Для изучения курса «Языки программирования» необходимы знания по следующим дисциплинам: «Основы алгоритмизации и программирования», «Основы компьютерной техники», «Структуры и алгоритмы обработки данных».

1.2. Компетенции студентов

В результате изучения дисциплины обучаемый должен:

знать:

· синтаксис и семантику машинно-ориентированного языка низкого
уровня (Ассемблер);
· принципы и технологии построения трансляторов; 

уметь:

· программировать на языке программирования низкого уровня (Ассемблер);

· исследовать исходный и исполняемый код программ, написанных на
языке программирования низкого уровня (Ассемблер);

· выполнять отладку и тестирование программ, написанных на языке
программирования низкого уровня (Ассемблер).

2. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА

	№

п/п
	Наименование 

раздела, темы дисциплины
	Содержание в соответствии с

типовой учебной программой



	1. 
	АРХИТЕКТУРА МАШИНЫ


	Общий обзор машины. Архитектура микропроцессора. Форматы команд. Адресация. 

	2. 
	СИНТАКСИС И СЕМАНТИКА МАШИННО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ЯЗЫКА
	Структура программы. Типы данных. Директивы определения данных и сегментации. Операции и выражения. Ассемблирование и линковка программы. Интерфейс с языками высокого уровня.

	3. 
	СИСТЕМА КОМАНД МАШИНЫ
	Режимы адресации. Команды пересылки данных. Арифметические команды. Команды изменения потока управления. Команды условных переходов. Команды для работы со строками и массивами.

	4. 
	ПОДПРОГРАММЫ


	Использование библиотек. Выполнение операций со стеком. Объявление и использование подпрограмм. Передача параметров. Рекурсия.

	5. 
	ПРАКТИКА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ МАШИННО-ОРИЕНТИРОВАННОГО ЯЗЫКА 
	Приемы работы со сложными типами данных. Макросредства. Оценка производительности программы. Доступ к оборудованию. Интерфейс с операционной системой. Дизассемблирование и отладка. Идентификация ключевых структур языков высокого уровня.

	6. 
	ОСНОВЫ ПОСТРОЕНИЯ ТРАНСЛЯТОРОВ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ
	Модель анализа-синтеза компиляции. Лексический анализ. Синтаксический анализ. Семантический анализ. Фазы компилятора. Препроцессоры и ассемблеры. Инструментарий для создания компиляторов. 


3. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА

	Номер раздела, темы,   

занятия


	Название раздела,темы занятия;

перечень изучаемых вопросов


	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение занятия (наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы контроля знаний

	
	
	лекции
	практические (семинарские) занятия
	лабораторные занятия
	управляемая самостоятельная работа  студентов
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1. 
	 Архитектура микропроцессора (напоминание из курса «Организация и функционирование компьютерных систем). Понятие об архитектуре ЭВМ. Общие архитектурные свойства и принципы. Принцип программного управления. Архитектурные особенности современных микропроцессоров.

Адресация. Адресация в реальном и защищенном режимах работы микропроцессора. Физический адрес. Относительный адрес. Сегментированная модель памяти. Страничная модель. Сегментно-страничный способ распределения памяти. Плоская модель памяти.
	2
	
	
	
	Электронный вариант конспекта лекции (mf.grsu.by/UchProc/livak)
	1, 2
	

	2. 
	Особенности Архитектуры микропроцессора (напоминание из курса «Организация и функционирование компьютерных систем).

Описание набора регистров микропроцессора. Пользовательские регистры. Регистры общего назначения. Сегментные регистры. Регистр управления. Регистр флагов.


	2
	
	
	
	Электронный вариант конспекта лекции (mf.grsu.by/UchProc/livak)
	1, 2
	

	3. 
	Синтаксис и семантика машинно-ориентированного языка. 

Форматы и типы данных, поддерживаемые микропроцессором. Основные типы данных. Логическая интерпретация основных типов данных.  Директивы резервирования и инициализации данных. Назначение и структура выходных файлов, формируемых транслятором. Создание загрузочного модуля. Назначение и возможности автономного отладчика Turbo Debugger пакета TASM.
	2
	
	2
	
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2
	

	4. 
	Синтаксис и семантика машинно-ориентированного языка. 

Синтаксис ассемблера. Лексемы ассемблера. Классификация операндов, поддерживаемых транслятором ассемблера. Структура программы на языке Assembler. Стандартные директивы сегментации. Упрощенные директивы сегментации. Сегмент данных.. Сегмент кода. Сегмент стека.
	2
	
	2
	
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2
	

	5. 
	Практика использования машинно-ориентированного языка.

Программные прерывания и их использование. Ввод-вывод на языке Assembler.
	2
	
	4
	
	Электронный вариант конспекта лекции 
	1, 2
	

	6. 
	Система команд.  Команды пересылки данных. Команды обмена данными. Команды пересылки данных mov, xchg. Назначение. Особенности применения команд.
	1
	
	
	
	Электронный вариант конспекта лекции 
	1, 2
	

	7. 
	Система команд.  Арифметические команды. Логические команды. 
Сложение и вычитание знаковых и беззнаковых чисел. Умножение и деление знаковых и беззнаковых чисел.
	
	
	2+

2

КСР
	2
	Электронный вариант конспекта лекции 
	1, 2
	Тесто-вые задания

	8. 
	Система команд.  Команды сдвига. Команды логического линейного сдвига. Команды арифметического линейного сдвига. Команды циклического сдвига. Применение команд сдвига.

Преобразование типов. Назначение команд преобразования типов.
	
	
	2+

2

КСР
	2
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2
	Тесто-вые задания

	9. 
	 Система команд.  Команды передачи управления. Безусловные переходы. Команды условных переходов. Применение длинных и коротких переходов. Программирование нелинейных алгоритмов.
	3
	
	2
	
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2
	

	10. 
	Система команд.  Команды для программирования циклов. 

Организация циклов  на языке Assembler.
	2
	
	4
	
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2,3
	Тесто-вые задания

	11. 
	Система команд.  Команды для работы со строками и массивами.
Обработка одномерных массивов. Поиск элементов. 
	2
	
	4
	
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2
	

	12. 
	Практика использования машинно-ориентированного языка. 
Обработка двумерных массивов. Организация вложенных циклов на языке Assembler. 
	2
	
	4
	
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2
	Тесто-вые задания

	13. 
	Практика использования машинно-ориентированного языка. Выполнение операций со стеком. Команды работы со стеком. Доступ к элементам стека. Использование стека. Примеры.
	2
	
	2
	
	Электронный вариант конспекта лекции 
	1, 2, 4
	

	14. 
	Подпрограммы.

Процедуры в языке Assembler. Описание процедуры. Размещение процедур в сегменте кода. Вызов процедур. Возврат из процедур. Организация передачи параметров. Передача параметров через регистры. Передача параметров через стек. Оценка производительности программы с использованием процедур. Примеры.
	2
	
	4
	
	Электронный вариант конспекта лекции
	1, 2, 4
	Тесто-вые задания

	15. 
	Практика использования машинно-ориентированного языка. Препроцессоры и ассемблеры. Макросредства языка Assembler. Макроопределение. Размещение макроопределений. Макрокоманды. Действия макрогенератора. Макрооператоры.

Оценка производительности программы с использованием макросредств. Сравнительный анализ процедур и макросредств. Примеры.
	2
	
	4
	
	Электронный вариант конспекта лекции

	1, 2, 

3, 4
	Тесто-вые задания

	16. 
	Основы построения трансляторов языков программирования. Модель анализа-синтеза компиляции. Лексический анализ. Синтаксический анализ. Семантический анализ. Фазы компилятора.
	
	
	
	2
	Дидактически подготовленные тексты научно-теоретических знаний
	
	Струк-турный конспект по теме

	ИТОГО 72 часов, 

из них 6+4=10  – контролируемая самостоятельная 

работа студентов
	26
32-6
	
	36

40-4
	16 
	
	
	


4. ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ

ПО ДИСЦИПЛИНЕ
	№


	Перечень 

	1. 
	Электронный вариант лекций.


	2. 
	Дидактически подготовленные тексты научно-теоретических знаний


	3. у
	Рекомендуемая литература

Основная

1. Е.Н. Ливак Учебно-методический комплекс «Основы программирования» // 

http://mf.grsu.by/UchProc/livak//kursi/
2. Юров В.И. Assembler. Учебник для вузов. - СПб.: Питер, 2003.- 637 с. 

http://data.mf.grsu.by/lib/Cs_Computer science/CsPl_Programming_Languages/Ass_Yurov_Assembler_2ed.pdf
3. Пирогов В. Ассемблер и дизассемблирование. СПб.: БХВ-Петербург, 2007, 464 с.
4. Пустоваров В.И. Ассемблер: программирование и анализ корректности машинных программ: - К.: Издательская группа BHV, 2000. - 480 с
Дополнительная

1. В. Юров Assembler: практикум. – СПб.: Питер, 2001. – 400 с.

2. Юров В., Хорошенко С.  Assembler: учебный курс - СПб: Питер Ком, 1999. - 672 с.
3. Ахо А. В., Сети Р., Ульманг Дж. Д. Компиляторы: принципы, технологии и инструменты, 2001, 768 с.
4. Керниган Б., Пайк Р. Практика программирования. М.: Издательский дом "Вильяме", 2004, 288 с.
5. Танненбаум. Э. Архитектура компьютера. СПб.: Питер, 2003, 704 с.



5. ПРОТОКОЛ СОГЛАСОВАНИЯ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ

ПО ИЗУЧАЕМОЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

С ДРУГИМИ ДИСЦИПЛИНАМИ СПЕЦИАЛЬНОСТИ

	Название дисциплины, с которой требуется согласование
	Название кафедры
	Предложения об изменениях в содержании учебной программы по изучаемой учебной дисциплине
	Решение, принятое кафедрой, разработавшей учебную программу

(с указанием даты и номера протокола) 1

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


6. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ К УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЕ

ПО ИЗУЧАЕМОЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

на ____   / _____     учебный  год

	№

п/п
	Дополнения и изменения
	Основание

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Учебная  программа  пересмотрена  и  одобрена  на заседании  кафедры

(протокол № __ от _______ 2010__ г.)

Заведующий кафедрой  

 __________________________       ______________    _______________________

                  (степень, звание)                                                                                 (И.О.Фамилия) 
