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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Цель преподавания дисциплины  

подготовка специалиста, владеющего фундаментальными знаниями и практическими навыками в области объектно-ориентированного программирования. 
Задачи изучения дисциплины

В результате изучения дисциплины студенты должны:

знать: 

· основы объектно-ориентированного программирования; 

· шаблоны проектирования; 
владеть навыками: 

· применения принципов объектно-ориентированного программирования при решении поставленных задач;

· построения модели предметной области;

· использования шаблонов проектирования;
Дисциплина изучается в течение одного семестра. Часы распределены по семестрам следующим образом: 
	№ семестра
	Лекции (в часах)
	Лабораторные работы (в часах)
	Практические заняти

	семестр 5
	68
	34
	18


2. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
	№

п/п
	Наименование 

раздела, темы дисциплины
	Содержание в соответствии с типовой учебной программой 

	1. 
	Основы объектно-ориентированного программирования
	

	1.1. 
	Сложность
	Понятие сложности присущей программному обеспечению. Пять признаков сложной системы.

	1.2. 
	Объектная модель
	Составные части объектного подхода. Применение объектной модели.

	1.3. 
	Классы и объекты
	Природа объекта. Отношения между объектами. Природа класса. Отношения между классами. Взаимосвязь классов и объектов.

	1.4. 
	Понятие качества объектной модели
	Основные параметры оценки качества объектной модели.

	2. 
	Метод
	

	2.1. 
	Процесс проектирования
	Микропроцесс проектирования. Макропроцесс проектирования.

	2.2. 
	Практические вопросы
	Управление и планирование. Повторное использование. Качество и измерения. Инструменты.

	2.3. 
	Концепция SOLID
	Принципы создания объектной архитектуры с использованием концепции SOLID.

	2.4. 
	Паттерны проектирования.
	Порождающие паттерны. Структурные паттерны. Паттерны поведения.

	2.5. 
	Паттерны GRASP
	Основные паттерные концепции GRASP


3. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА

	Номер раздела, темы,   

занятия


	Название раздела,темы, занятия;

перечень изучаемых вопросов


	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение занятия (наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы контроля знаний

	
	
	лекции
	практические (семинарские) занятия
	лабораторные занятия
	управляемая самостоятельная работа  студентов
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1. 
	Основы объектно ориентированного программирования
	28
	4
	10
	
	
	
	

	1.1. 
	Понятие сложности присущей программному обеспечению.
	2
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	

	1.2. 
	Пять признаков сложной системы.
	4
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	

	1.3. 
	Составные части объектного подхода.
	2
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	

	1.4. 
	Применение объектной модели.
	6
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	

	1.5. 
	Природа объекта.
	2
	
	2
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	1.6. 
	Отношения между объектами.
	2
	
	2
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	1.7. 
	Природа класса
	2
	
	2
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	

	1.8. 
	Отношения между классами.
	2
	
	2
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	1.9. 
	Взаимосвязь классов и объектов.
	2
	4
	2
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	1.10. 
	Основные параметры оценки качества объектной модели.
	4
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2. 
	Метод
	40
	14
	24
	
	
	
	

	2.1. 
	Микропроцесс проектирования.
	2
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание+ ТЕСТ

	2.2. 
	Макропроцесс проектирования.
	2
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.3. 
	Управление и планирование.
	2
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.4. 
	Повторное использование.
	4
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.5. 
	Качество и измерения.
	4
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.6. 
	Инструменты.
	2
	
	
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.7. 
	Принципы создания объектной архитектуры с использованием концепции SOLID.
	6
	4
	6
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.8. 
	Порождающие паттерны.
	4
	2
	4
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.9. 
	Структурные паттерны.
	4
	2
	4
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.10. 
	Паттерны поведения.
	4
	2
	4
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание

	2.11. 
	Основные паттерные концепции GRASP
	6
	4
	6
	
	Электронные материалы по теме на

сервере факультета 
	[2]
	Индивид. задание


4. ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ

ПО ДИСЦИПЛИНЕ

	№

п/п
	Перечень 

	
	Методические материалы

	1. 
	Электронные материалы на сайте http://mf.grsu.by/ по курсу “Объектно-ориентированное программирование”

	
	Основная литература

	2. 
	Буч Г. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами приложений на С++, 2-е изд. – М.,СПб.: “Издательство БИНОМ” – “Невский диалект”, 2000.–560с.

	3. 
	

	4. 
	

	5. 
	

	6. 
	

	7. 
	

	8. 
	

	9. 
	

	
	Дополнительная литература

	10. 
	

	11. 
	

	12. 
	

	13. 
	

	14. 
	

	15. 
	

	16. 
	

	17. 
	


5. ПРОТОКОЛ СОГЛАСОВАНИЯ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ

ПО ИЗУЧАЕМОЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

С ДРУГИМИ ДИСЦИПЛИНАМИ СПЕЦИАЛЬНОСТИ
	Название дисциплины, с которой требуется согласование
	Название кафедры
	Предложения об изменениях в содержании учебной программы по изучаемой учебной дисциплине
	Решение, принятое кафедрой, разработавшей учебную программу

(с указанием даты и номера протокола) 1

	
	
	
	

	
	
	
	


6. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ К УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЕ

ПО ИЗУЧАЕМОЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

на ____   / _____     учебный  год

	№

п/п
	Дополнения и изменения
	Основание
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(протокол № __ от _______ 201__ г.)
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2
3

