Вопросы к экзамену по курсу «Объектно-ориентированное программирование»
Для студентов специальности «программное обеспечение информационных технологий» дневной формы обучения, 3 и 4 курса

1. Пять признаков сложной системы.
2. Организованная и неорганизованная сложность. Каноническая форма сложной системы. Организованная и неорганизованная сложность. Человеческие возможности и сложные системы.
3. Декомпозиция. Объектно-ориентированная и алгоритмическая декомпозиция.
4. Роль абстракции в упорядочивании сложных систем. 
5. Роль иерархии в упорядочивании сложных систем.
6. Объектная модель. Основные положения. Объектно-ориентированное программирование. Объектно-ориентированное проектирование. Объектно-ориентированный анализ.
7. Основные парадигмы программирования.
8. Понятие абстрагирования. 
9. Понятие инкапсуляции. 
10. Понятие модульности.
11. Понятие иерархии. 
12. Понятие типизации. 
13. Понятие параллелизма. 
14. Понятие сохраняемости.
15. Классы и объекты. Природа объекта. Состояние. Поведение. Идентичность.
16. Отношения между объектами. Связи. Агрегация.
17. Классы. Понятие класса. Жизненный цикл класса. Интерфейс и реализация.
18. Отношения между классами. Ассоциация. Наследование. Агрегация.
19. Отношения между классами. Использование. Инстанцирование.
20. Паттерны проектирования. Общие понятия. 
21. Виды паттернов проектирования. Порождающие паттерны.
22. Паттерн Abstract Factory.
23. Паттерн Builder.
24. Паттерн Factory Method.
25. Паттерн Prototype.
26. Виды паттернов проектирования. Структурные паттерны.

27. Паттерн Adapter.

28. Паттерн Composite.
29. Паттерн Flyweight.
30. Паттерн Proxy.
31. Принципы SOLID. Принцип SRP.
32. Принципы SOLID. Принцип OCP.
33. Принципы SOLID. Принцип LSP.
34. Принципы SOLID. Принцип ISP.
35. Принципы SOLID. Принцип DIP.
