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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

1.1. Цель преподавания дисциплины  

подготовка специалиста, владеющего фундаментальными знаниями и практическими навыками в области основ объектно-ориентированного программирования.
1.2. Задачи изучения дисциплины

В результате изучения дисциплины студенты должны:

знать: 

· основы объектно-ориентированной технологии программирования; 

· основы объектно-ориентированного программирования;
· назначение и правила создания и использования классов;
· объектно-ориентированный язык программирования C++; 

владеть навыками: 

· применения принципов объектно-ориентированного программирования при  решении поставленных задач;

· определения исходных и выходных данных решаемых задач и формы их представления;

· отладки и тестирования программ, определения тестовых примеров;

· использования необходимого программного обеспечения, сред программирования;

· разработки программ на объектно-ориентированном языке программирования высокого уровня.

Дисциплина изучается в течение 2 семестров. Часы распределены по семестрам следующим образом: 
	№ семестра
	Лекции (в часах)
	Практические занятия 
(в часах)
	Лабораторные работы (в часах)

	семестр 4
	12
	2
	4

	семестр 5
	6
	2
	2


2. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
	№

п/п
	Наименование 

раздела, темы дисциплины
	Содержание в соответствии с 

типовой учебной программой 

	1. 
	Основы объектно-ориентированного программирования
	

	1.1. 
	Сложность программного обеспечения.
	Пять признаков сложной системы. Роль декомпозиции, абстракции и иерархии при построении сложных систем.

	1.2. 
	Объектная модель.
	Абстрагирование. Инкапсуляция. Модульность. Иерархичность. Объектно-ориентированные анализ, проектирование и программирование.

	2. 
	Объектно-ориентированный язык программи–рования высокого уровня.
	

	2.1. 
	Структуры в языке С++.
	Агрегатный тип struct. Теговое имя и список объявлений членов структуры. Переменные-члены и функции-члены структуры. Механизм доступа к членам структуры. Закрытые и открытые члены структуры. 

	2.2. 
	Классы в языке С++.
	Понятие класса в языке С++. Переменные-члены и функции-члены класса с разделенными правами доступа. Назначение меток public и private. Объявление и определение членов класса. Конструкторы класса и их перегрузка. Назначение и использование деструктора класса.

	2.3. 
	Наследование классов.
	Наследование классов. Базовые и производные классы, иерархия классов. Защищенный тип членов класса protected. Правила использования конструкторов и деструкторов классов при наследовании.

	2.4. 
	Дополнительные возможности изучаемого языка программирования
	Постоянные функции-члены класса. Массив объектов. Статические переменные-члены и функции-члены класса. Дружественные и виртуальные функции.


3. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА

	Номер раздела, темы,   

занятия


	Название раздела,темы, занятия;

перечень изучаемых вопросов


	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение занятия (наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы контроля знаний

	
	
	лекции
	практические (семинарские) занятия
	лабораторные занятия
	управляемая самостоятельная работа  студентов
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1. 
	Введение в объектно-ориентированное программирование. (6 часов)
	4
	2
	
	
	
	
	зачет

	1.1. 
	Сложность программного обеспечения. Пять признаков сложной системы. Роль декомпозиции, абстракции при построении сложных систем.
	2
	1
	
	
	Электронный вариант лекции

Пакет Visual Studio
	[1,7]
	

	1.2. 
	Объектная модель. Базовые понятия ООП (инкапсуляция, наследование, полиморфизм)
	2
	1
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. 
	Структуры и классы в языке программирования С++. (12часов)
	8
	
	4
	
	
	
	зачет

	2.1. 
	Агрегатный ти struct в языке С++. Понятие объединения union.
	2
	
	
	
	Электронный вариант лекции

Пакет Visual Studio
	[1-7]
	

	2.2. 
	Правила объявления класса в языке С++. Конструкторы и деструкторы. Переменные-члены и функции-члены класса.
	4
	
	2
	
	Электронный вариант лекции

Пакет Visual Studio
	[1-7]
	

	2.3. 
	Наследование классов в языке С++.
	2
	
	2
	
	Электронный вариант лекции

Пакет Visual Studio
	[1-7]
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	4 семестр
	12
	2
	4
	
	
	
	зачет

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	Дополнительные возможности языка программирования С++. (10 часов)
	6
	2
	2
	
	
	
	зачет

	3.1.
	Постоянные функции-члены класса. Массив объектов. Инициализация объектов.
	2
	
	
	
	Электронный вариант лекции

Пакет Visual Studio
	[2-7]
	

	3.2
	Статические переменные-члены и функции-члены класса. Указатель this. Дружественные функции.
	2
	2
	
	
	Электронный вариант лекции

Пакет Visual Studio
	
	

	3.3
	Виртуальные функции. Рекомендуемое размещение объявления и реализации класса.
	2
	
	2
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	5 семестр
	6
	2
	2
	
	
	
	экзмен

	
	
	
	
	
	
	
	
	


4. ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ

ПО ДИСЦИПЛИНЕ

	№

п/п
	Перечень 

	
	Методические материалы

	1. 
	Электронные материалы по курсу “Объектно-ориентированное  программирование”

	
	Основная литература

	2. 
	Страуструп Б. Язык программирования С++, спец. изд. – М.,СПб.: “Издательство БИНОМ” – “Невский диалект”, 2001.–1099с.

	3. 
	Либерти Дж. Освой самостоятельно С++ за 21 день, 4-е издание. – М.: Издательский дом “Вильямс”, 2001.–832с.

	4. 
	Сэвитч У. С++ в примерах. – М.: ЭКОМ, 1997.–736с.

	5. 
	Дейтел Х, Дейтел П. Как программировать на С. – М.: ЗАО “Издательство БИНОМ”, 2000.–1008с.

	6. 
	Пол А. Объектно-ориентированное программирование на С++, 2-е изд. – М.,СПб.: “Издательство БИНОМ” – “Невский диалект”, 1999.–462с.

	7. 
	Основы объектно-ориентированного программирования на языке С++: пособие / В.Г. Родченко. – Гродно: ГрГУ, 2006.– 69 с.

	8. 
	ГОСТ 19.701-90 – Единая система программной документации – Схемы алгоритмов, программ, данных и систем – Условные обозначения и правила выполнения.

	9. 
	Вирт Н. Алгоритмы и структуры данных. – СПб.: Невский Диалект, 2001. 

	
	Дополнительная литература

	10. 
	Кнут Д.Э. Искусство программирования: Учеб. пособие. Т. 1. Основные алгоритмы. – М.: Вильямс, 2000

	11. 
	Кнут Д.Э. Искусство программирования: Учеб. пособие. Т. 2. Получисленные алгоритмы. – М.: Вильямс, 2000

	12. 
	Кнут Д.Э. Искусство программирования: Учеб. пособие. Т. 3. Сортировка и поиск. – М.: Вильямс, 2000

	13. 
	Орлов С.А. Технологии разработки программного обеспечения: Учеб. пособие. – СПб, 2003.

	14. 
	Буч Г. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами приложений на С++, 2-е изд. – М.,СПб.: “Издательство БИНОМ” – “Невский диалект”, 2000.–560с.

	15. 
	

	16. 
	

	17. 
	


5. ПРОТОКОЛ СОГЛАСОВАНИЯ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ

ПО ИЗУЧАЕМОЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

С ДРУГИМИ ДИСЦИПЛИНАМИ СПЕЦИАЛЬНОСТИ
	Название дисциплины, с которой требуется согласование
	Название кафедры
	Предложения об изменениях в содержании учебной программы по изучаемой учебной дисциплине
	Решение, принятое кафедрой, разработавшей учебную программу

(с указанием даты и номера протокола) 1

	Основы алгоритмизации и программироавания
	ПОИКС
	
	

	
	
	
	


6. ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ К УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЕ

ПО ИЗУЧАЕМОЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

на ____   / _____     учебный  год

	№

п/п
	Дополнения и изменения
	Основание

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Учебная  программа  пересмотрена  и  одобрена  на заседании  кафедры

(протокол № __ от _______ 20__ г.)

Заведующий кафедрой  

______к.т.н., доцент_______       ______________    _______В.Г.Родченко______

                  (степень, звание)                                                                                 (И.О.Фамилия)              
4
3

