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Предисловие 

Цели и задачи спецкурса - показать актуальность использования языков разметки и приложений построенных на их основе при создании программных продуктов. Познакомить студентов со стандартным языком разметки (SGML), расширямым языком разметки (XML), языком гипертекстовой разметки (HMTL), языком  разметки математических данных (MathML). 

Студенты должны

· Выработать навыки практической работы с использованием языков разметки;

· Изучить концепцию объектной модели данных (DOM);

· Уметь использовать стили для работы с XML и HTML документами.

Введение

Популярность World Wide Web и неотъемлемой ее части, HTML стала причиной повышенного внимания к системам гипертекстовой разметки документов. Хотя понятие гипертекста было введено В.Бушем еще в 1945 году и, начиная с 60-х годов стали появляться первые приложения, использующие гипертекстовые данные, всплеск активности вокруг этой технологии начался лишь тогда, когда возникла реальная необходимость в механизме объединения множества информационных ресурсов, обеспечения возможности создания, просмотра нелинейного текста. И примером реализации этого механизма послужила паутина WWW. 

Язык разметки документов - это набор специальных инструкций, называемых тэгами, предназначенных для формирования в документах какой-либо структуры и определения отношений между различными элементами этой структуры. 

HTML является упрощенной версией стандартного общего языка разметки - SGML (Standart Generalised Markup Language), который был утвержден ISO в качестве стандарта еще в 80-х годах. Этот язык предназначен для создания других языков разметки, он определяет допустимый набор тэгов, их атрибуты и внутреннюю структуру документа. Контроль за правильностью использования дескрипторов осуществляется при помощи специального набора правил, называемых DTD- описаниями, которые используются программой клиента при разборе документа. Для каждого класса документов определяется свой набор правил, описывающих грамматику соответствующего языка разметки. С помощью SGML можно описывать структурированные данные, организовывать информацию, содержащуюся в документах, представлять эту информацию в некотором стандартизованном формате. Но в виду некоторой своей сложности, SGML используется, в основном, для описания синтаксиса других языков(наиболее известным из которых является HTML), и немногие приложения работают с SGML- документами напрямую.

С ростом популярности WWW стало очевидно, что HTML не может в полной мере выступать в качестве стандартного способа обмена данными. Поэтому в 1996 году было впервые заявлено о создании расширяемого языка разметки XML. 

XML во многом похож на HTML. Так и должно быть, поскольку у этих двух языков один предшественник – SGML. XML обеспечивает широкий спектр функциональных возможностей, которые отсутсвуют в HTML, в том числе:

· Позволяет разработчикам определять собственные теги и аттрибуты, а следовательно, - структурные элементы документа, подобно тому, как это позволяют делать элементы SGML.

· Возможность создания сложных документов при помощи встраивания структур одних документов в структуры других документов.

· Возможность проверки действительности структуры документов во время их обработки.

Тенденция по стандартизации работы с документами привело к созданию объектной модели документа – DOM, которая описывает программные интерфейсы для работы с документами HTML и XML.

Также одним из достоинств XML является то, что программы-обработчики XML- документов не сложны и уже свободно распространяются всевозможные программные продукты, предназначенные для работы с XML-документами. Все это дает основания предполагать, что, скорее всего, в ближайшем будущем XML станет основным языком обмена информации для информационных систем, заменив собой, тем самым, HTML. На основе XML созданы такие специализированные языки разметки, как SMIL, CDF, MathML, XSL, и список рабочих проектов новых языков, находящихся на рассмотрении W3C, постоянно пополняется.

Содержание курса

1. Введение в предмет с/к. Понятие разметки. Структура документа. Краткий обзор существующих языков разметки. 

2. Обзор стандартного языка разметки (SGML). Компоненты SGML: элементы, атрибуты, сущности, комментарии. 

3. Расширяемый язык разметки (XML). Описание типа документа (DTD). Внешние и внутренние DTD. Части DTD. Действительные и правильные документы. XML-приложения.
4. Элементы и аттрибуты XML документа. Содержание элемента. Типы аттрибутов. XML схемы. Сравнение SGML и XML.

5. Связывание в XML. Язык XLink. Термины связывания в XML. Понятие ссылки и ее аттрибуты. Расширенные ссылки. Группы расширенных ссылок. Расширенные указатели (XPointers). 

6. Расширяемый язык стилей (XSL). Основные термины XSL. Правила построения. Шаблоны. Символы подстановки. Спецификаторы.

7. DHTML. Каскадные страницы стилей (CSS). Селекторы. Свойства. Единицы измерения.

8. Объектная модель документа (DOM). Основные спецификации. Ядро объектной модели документа. Интерфейсы. Аттрибуты. Методы.

9. Язык разметки математических данных (MathML) как XML-приложение. Элементы и аттрибуты в MathML.

Основная литература

1. Питц-Моултис Н., Кирк Ч. XML в подлиннике. – СПб: BHV – Санкт-Петербург, 1997.

2. Обзор SGML ресурсов - http://www.w3.org/MarkUp/SGML/
3. Спецификация XML – http://www.w3.org/XML
4. Спецификация CSS – http://www.w3.org/Style/CSS/
5. Спецификация XSL –  http://www.w3.org/Style/XSL/ 
6. Спецификация DOM – http://www.w3.org/DOM
7. Спецификация MathML – http://www.w3.org/Math
Дополнительная литература

1. Материалы сайта http://www.citforum.ru
2. Материалы сайта http://emanual.ru
Программу разработал
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