
Список участников секции 3.1 

“Компьютерные науки и программирование” 

Очная секция, 19 апреля 2024, 14.00, ауд.210 

Члены жюри: 

Урбан Ольга Ивановна 

Тарасевич Юрий Георгиевич 

Мисник Марина Владимировна 

№ ФИО участника Учебное заведение 
Класс/ 

Курс 
Название работы 

Форма 

участия 

1.  

Авдей Виталий 

Александрович 

ГУО  «Лицей № 1 

имени академика 

Ю.М.Островского г. 

Гродно» 

10 

класс 

Дополненная реальность и 

искусственный интеллект в 

организации общественного 

транспорта 

Очно 

2.  
Карпович Артем 

Александрович 

ГУО "Средняя 

школа №8 г. 

Слонима" 

11 

класс 

Историческое наследие Беларуси 

в дополненной реальности 
Очно 

3.  
Кудерко Никита 

Алексеевич, Кощиц 

Артём Иванович 

ГУО «Средняя 

школа №1 

г.Скиделя  им. 

В.Г.Пешко»  

11 

класс 

VR-симулятор-игры «Мини 

гольф» 
Очно 

4.  

Лещук Дмитрий 

Сергеевич 

ГУО «Средняя 

школа № 23 имени 

Ф.П. Гудея г. 

Гродно» 

6 

класс 

Путешествие по континентам: 

открытие удивительного мира 
Очно 

5.  

Мешкевич Матвей 

Дмитриевич 

ГУО «Средняя 

школа №5 имени 

П.З. Калинина г. 

Гродно» 

8 

класс 

Энергосбережение с ANIMAKER Очно 

6.  

Ошкин Сергей 

Егорович 

ГУО «Средняя 

школа №1 г. 

Скиделя имени В.Г. 

Пешко» 

9 

класс 

Тир в виртуальной реальности Очно 

7.  

Полубиснкий 

Александр Вадимович 

ГУО "Средняя 

школа №26 имени 

А.Н. Сивачева г. 

Гродно" 

10 

класс 

Онлайн-экспозиция музея 

истории улиц города Гродно 
Очно 

8.  Почебут Максим 

Дмитреевич 

ГУО Гимназия №1 

г. Волковыска 

8 

класс 

Весёлые грибочки Очно 

9.  

Валюк Андрей 

Валентинович 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
2 курс 

Сайт Junior разработчика как 

механизм представления и  

продвижения профессиональных 

компетенций 

Очно 

10.  Ермак Дарья 

Сергеевна 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
2 курс 

Разработка каталогизатора книг 

домашней библиотеки 
Очно 

11.  Саротник Данила 

Сергеевич 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
1 курс 

Десктопное приложение для 

изучения белорусского языка 
Очно 

12.  Самусевич Иван 

Александрович 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
2 курс 

Чат-бот для летней школы 

белорусского языка и культуры 
Очно 

 
  



Список участников секции 3.2 

“Компьютерные науки и программирование” 

Очная секция, 19 апреля, 14.00, ауд. 213 

Члены жюри: 

Карканица Анна Викторовна 

Куц Александр Иванович 

Статкевич Святослав Эдуардович 
№ 

ФИО участника Учебное заведение 
Класс/ 

Курс 
Название работы 

Форма 

участия 

1.  
Демчук Артур 

Викторович 

ГУО «Средняя школа 

№16 г. Пинска» 

11 

класс 

Разработка игр на языке 

программирования С# c использованием 

технологии Windows Forms 
Очно 

2.  

Молочко Каролина 

Александровна 

ГУО "Средняя школа 

№41 имени 

А.М.Кузнецова г. 

Гродно" 

10 

класс 

"BELENERGY - белорусские 

электростанции" 

Очно 

3.  
Остик Ярослав 

Игоревич, Мелешко 

Антон Андреевич 

Средняя школа №13 

имени В.Т. Цабо г. 

Гродно 

9 класс 

Разработка сайта для тестирования знаний 

учащихся 9 класса по информатике c 

помощью HTML 

Очно 

4.  
Петровский Антон 

Викторович   

ГУО «Средняя школа 

№ 23 имени Ф.П. 

Гудея г. Гродно» 

11 

класс 

Создание децентрализованной системы 

транзакции криптовалют 

Очно 

5.  
Чичкан Алексей 

Михайлович 

ГУО «Средняя школа 

№ 23 имени Ф.П. 

Гудея г. Гродно» 

11 

класс 
Создание национального криптокошелька 

Очно 

6.  

Чичкан А.М., Пузик 

В.А., Горбатовский 

Д. А.  

ГУО "Средняя школа 

№23 им. Ф.П.Гудея 

г.Гродно", УО 

"Национальный 

Детский Технопарк" 

11 

класс 

Программное средство для управления 

процессом электронного голосования 

Очно 

7.  

Яницкий Андрей 

Сергеевич, Пахолкин 

Владислав Сергеевич 

ГУО "Гимназия №10 

им. Митрополита 

Филарета г.Гродно" 

8 класс 

Использования языка программирования 

GML платформы Game Maker при 

создании игры «EcoTown» для развития 

экологической грамотности учащихся 

Очно 

8.  Мартинович 

Екатерина Петровна 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
1 курс 

Реализация некоторых функций для 

работы с очередью приоритетов 

Очно 

9.  Дедова П.В., Руть 

К.С., Цилюлько В.А. 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
2 курс Интерактивный помощник преподавателя  

Очно 

10.  Савеня Илья 

Анатольевич 

 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
3 курс 

О выборе СУБД для хранения и 

обработки погодных данных 

Очно 

11.  Бахар Максим 

Петрович  

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
3 курс Безопасность хранения данных 

Очно 

12.  
Лянцевич Валерия 

Сергеевна 

ГрГУ имени Янки 

Купалы 
3 курс 

Библиотека языка Python для анализа 

данных с помощью алгоритма Apriori 

Очно 

13.  

Медведь Кирилл 

Михайлович 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
3 курс 

Применение технологий Nest.js, 

Typescript, PostgreSQL для разработки 

веб-сервера и базы данных для интернет-

магазина 

Очно 



14.  

Юзвович Арина 

Васильевна 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
3 курс 

Проектирование веб-сайта для продажи 

мыла ручной работы 

Очно 

15.  Гриб Григорий 

Николаевич 

УО «ГрГУ им. Янки 

Купалы» 
4 курс 

Разработка сайта интернет-магазина на 

CMS WORDPRESS 

Очно 

 

  



Список участников секции 3.3 

“Компьютерные науки и программирование” 

Дистанционная секция, 19 апреля, 13.30,  

ссылка для подключения: https://meet.google.com/wwq-ayir-yok 

Члены жюри: 

Дейцева Анна Геннадьевна 

Банюкевич Елена Викторовна 

Пугач Иван Александрович 
№ ФИО 

участника 
Учебное заведение 

Класс/ 

Курс 
Название работы 

Форма 

участия 

1.  Андрейковец 

Яна Андреевна 

УО «Национальный 

детский технопарк», 

10 

класс 

Приложение для скорочтения 

«FASTREAD» 
Дистанционно 

2.  
Бруцкий Антон 

Анатольевич 

ГУО "Средняя школа 

№ 69 г. Минска" 

11 

класс 

Создание приложения «Умная 

столовая» средствами языка 

программирования Python 

Дистанционно 

3.  
Васильченко 

Мирослав 

Денисович 

ГУО "Средняя школа 

№ 3 г.Пинска" 
9 класс 

Образовательный помощник 

(тренажер знаний) эффективный 

инструмент  для получения и 

закрепления  знаний 

Дистанционно 

4.  Веренич Егор 

Алексеевич 

Средняя школа №18 

г.Могилёва 
9 класс 

Моделирование туристических 

маршрутов 

Дистанционно 

5.  Виноградов 

Тимофей 

Игоревич 

УО «Национальный 

детский технопарк» 

10 

класс 

Интеллектуальная система изучения 

языка программирования PYTHON 

Дистанционно 

6.  

Воронцов 

Степан 

Дмитриевич 

ГУО "Средняя школа 

№5 г.Кричева" 

Могилевской области, 

Беларусь 

7 класс 
QR-коды – средство оптимизации 

работы с информацией 

Дистанционно 

7.  

Гандылёв 

Тимур 

Андреевич 

ГУО "Средняя школа 

№114 г.Минска имени 

Симона Боливара" 

5 класс 

Сравнительный анализ 

эффективности различных 

алгоритмов нахождения НОД двух 

натуральных чисел средствами 

Scratch 

Дистанционно 

8.  Денисюк 

Александр 

Сергеевич 

ГУО «Средняя школа 

№3 г. Жабинки» 
8 класс 

Использование технологий HTML, 

CSS и JavaScript для разработки web-

приложения 

Дистанционно 

9.  
Джалилова 

Н. Р.  

ГУО «Средняя школа 

им. Я. Купалы № 19 г. 

Минска» 

11 

класс 

Интерактивный плакат информатор 

для изучении учебного предмета 

«информатика» в 10 - 11 классах 

Дистанционно 

10.  Дудко Диана 

Валерьевна, 

Алетурович 

Евгений 

Артурович 

ГУО "Средняя школа 

№16 г.Лиды имени 

П.М.Машерова" 

10, 11 

класс 

Использование движка Unity 3D для 

создания кроссплатформенного 

приложения «Историческое лото» 

Дистанционно 

11.  
Киреев Евгений 

Андреевич 

ГУО "Средняя школа 

№114 г.Минска имени 

Симона Боливара" 

7 класс Тестирование Web-приложений 

Дистанционно 

12.  
Петрович 

Елизавета 

Дмитриевна 

ГУО «Средняя школа 

№ 3 г. Пинска» 

11 

класс 

 «Виртуальный тур по 

Государственному учреждению 

образования «Средняя школа № 3 г. 

Пинска»   

Дистанционно 



13.  

Сушко Матвей 

Алексеевич 

ГУО "Красненская 

средняя школа 

Молодечненского 

района" 

7 класс 

Язык программирования Scratch. 

Квест-тренажер "В поисках 

сокровищ" 

Дистанционно 

14.  
Филон Денис 

Александрович  

ГУО "Речицкий 

районный лицей" 

11 

класс 

Система детектирования объектов на 

основе нейронных сетей с 

возможностью оповещения 

Дистанционно 

15.  
Заматай Марк 

Сергеевич 

ГУО "Средняя школа 

№7 г.Волковыска" 

11 

класс 

Прошлое через призму настоящего. 

Godot Engine: "Карта Памяти" 
Дистанционно 

16.  Шавель 

Анастасия 

Владимировна 

ГУО "Средняя школа 

№ 3 г. Дятлово" 

10 

класс 
3D-шахматы: ожившие герои  

Дистанционно 

 

 


