
 

Список участников секции 

“Компьютерные науки и программирование” 

Очная секция, 29 апреля, 12.00, ауд.225 

Члены жюри: 

Карканица Анна Викторовна (председатель) 

Гуща Юлия Вальдемаровна 

Куц Александр Иванович 

Дейцева Анна Геннадьевна 

 

№ ФИО Название работы 
Учебное 

заведение 
Класс 

1 

Ганисевский 

Владислав 

Николаевич 

Создание маппинга в программе 

VALVE HAMMER EDITOR 

ГУО «Средняя 

школа № 3 

г.Волковыска» 

10 класс 

2 
Гринко Егор 

Александрович 
Мобильное приложение GeoAR 

ГУО «Гимназия 

№1 имени 

К.Калиновского 

г.Свислочь» 

10 класс 

3 
Даранчук Максим 

Сергеевич 

Образовательный веб-квест «В 

поисках классного журнала» 

ГУО «Средняя 

школа № 18 

г.Гродно» 

4 класс 

4 
Котова Ксения 

Алексеевна 

Использование HTML 

«javascript» для создания 

школьного сайта 

ГУО "Гимназия 

№10 г.Гродно" 
11 класс 

5 

Лешкевич Полина 

Александровна, 

Приход Константин 

Владимирович 

Распрацоўка мабільнага дадатку 

“Вывучай фанетыку.BY” 

ГУО 

"Высоковская 

средняя школа" 

Каменецкого 

района 

9 класс, 

11 класс 

6 
Монич Иван 

Андреевич 

Разработка игрового приложения 

Джон Лемон средствами Unity 

ГУО «Средняя 

школа №41 

г.Гродно» 

8 класс 

7 
Орсик Сергей 

Павлович 

Система распознавания объектов 

с использованием 

микроконтроллера ESP32 на 

основе библиотеки OpenCV 

ГУО "Лицей №1 

г.Гродно" 
10 класс 

8 
Петровский Антон 

Викторович 

Cоздание блокчейн технологии и 

криптовалюты на Python 

ГУО «Средняя 

школа № 23 

г.Гродно» 

9 класс 

9 
Салалайко Илья 

Сергеевич 

3D-моделирование старого замка 

г. Гродно в программе BLENDER 

ГУО «Дубненская 

средняя школа» 
10 класс 



10 

Чернюк Владислав 

Сергеевич, 

Федорук Ксения 

Александровна 

Создание компьютерной игры 

посредством платформы Unity 3D 

ГУО «Гимназия 

№2 г.Гродно» 

11 класс, 

8 класс 

11 
Чичкан Алексей 

Михайлович 

Cоздание собственных nft 

токенов 

ГУО «Средняя 

школа № 23 

г.Гродно» 

9 класс 

12 
Шпиль Артем 

Александрович 

Руководство по использованию 

программы Scratch 
ЧУП Айтиландия 5 класс 

13 
Солодовников Илья 

Андреевич 

Децентрализованная система 

мониторинга качества воздуха с 

использованием технологии 

блокчейн 

ГУО 

«Гродненская 

городская 

гимназия» 

11 класс 

  



Список участников секции 

“Компьютерные науки и программирование” 

Дистанционная секция, 30 апреля, 10.00, Zoom 

Члены жюри: 

Дейцева Анна Геннадьевна (председатель) 

Семенчук Наталья Владимировна 

Статкевич Святослав Эдуардович 

Урбан Ольга Ивановна 

№ ФИО Название работы 
Учебное 

заведение 
Класс 

1 

Алетурович 

Евгений 

Артурович, Гетко 

Егор Павлович 

Визуализация краеведческого 

приложения «Street Stories» 

посредством среды разработки 

Unity 

ГУО «Средняя 

школа №16 

г.Лиды» 

9 класс 

2 
Барковский Глеб 

Александрович 

Исследование возможностей 

стека MERN для создания 

видеохостинга 

ГУО «Средняя 

школа № 9 г. 

Орши» 

11 класс 

3 
Бенько Ангелина 

Витальевна 

3D-печать для создания 

собственных продуктов 

ГУО «Гимназия 

имени Я. Купалы» 
7 класс 

4 
Бокшанский Егор 

Васильевич 
Солнечный трекер 

ГУО «Гимназия 

№1 г.Слонима» 
11 класс 

5 
Буйвид Юлия 

Юрьевна 

Мультимедийная книга «Живая 

поэзия» 

ГУО «Средняя 

школа №3 

г.Ошмяны» 

11 класс 

6 

Валюк Илья 

Станиславович, 

Млёник надежда 

Сергеевна 

Моделирование банковских услуг 

ГУО «Средняя 

школа №2 имени 

Н. П. Массонова 

г.Свислочь» 

11 класс 

7 
Галай Андрей 

Сергеевич 

Определение сонливости 

водителя за рулем 

ГУО "Гимназия 

№17 г. Минска" 
10 класс 

8 

Григорьев 

Максим 

Дмитриевич 

Проектирование RISC 

процессора в среде Logisim для 

повышения информационной 

безопасности 

ГУО «Средняя 

школа им. Я. 

Купалы №19 

г.Минска» 

10 класс 

9 

Иванов Алексей 

Дмитриевич, 

Сорокин Богдан 

Витальевич 

Изучение возможностей языка 

программирования JAVASCRIPT 

для создания веб-страниц на 

клиентском компьютере 

ГУО «Средняя 

школа №20 

г.Орши» 

10 класс 

10 
Мурадов Эльдар 

Эльзанович 

Авторская разработка 

компьютерной игры 

«STRANGER MORE: CHAPTER 

ONE» 

ГУО «Гимназия 

имени Я. Купалы» 
9 класс 



11 
Серпиков Максим 

Витальевич 

Программа расстановки дат 

проведения уроков в календарно-

тематическом планировании 

ГУО «Плисская 

средняя школа 

им.В.А.Микулича» 

9 класс 

12 

Синитский 

Ярослав 

Александрович 

Интерактивный плакат "Belarus. 

8th form" 

ГУО «Средняя 

школа №3 

г.Ошмяны» 

10 класс 

13 
Стриенок Артем 

Андреевич 

TEXT MASTER. Веб-приложение 

для анализа эмоционального 

окраска текста с изображения 

ГУО «Средняя 

школа им. Я. 

Купалы №19 

г.Минска» 

11 класс 

 


